REGULAMIN UCZESTNICTWA W SZKOLENIU ONLINE ORAZ SZKOLENIU STACJONARNYM

(BOOTCAMPIE) W RAMACH PROJEKTU SheCODE:ME

Definicje:
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Certyfikat — wewnetrzny dokument wystawiany przez Organizatora na zakonczenie
Szkolenia online oraz Szkolenia stacjonarnego (bootcampu) po spetnieniu przez
Uczestniczke warunkow okreslonych w § 5 Regulaminu.

Formularz online - formularz, przez ktéry zbierane sg zgtoszenia do Szkolenia online w
ramach Projektu.

Kandydatka - osoba, ktéra ztozyta Zgtoszenie przez Formularz online.

Mentor - osoba prowadzaca Zajecia oraz wspierajgca Uczestniczke w realizacji Szkolenia
stacjonarnego (bootcampu).

Mentoring - wsparcie indywidualne i grupowe oraz planowanie sciezki kariery.

Organizator - Fundacja CODE:ME z siedzibg w Gdansku, 80-268, al. Wojska Polskiego 41,
wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy
Gdansk — Pétnoc w Gdansku Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr
0000613580, REGON 36425967000000, NIP 5842749072.

Partner Strategiczny - Fundacja InvestGda z siedzibg w Gdansku, 80-560, ul. Zaglowa 11.
Partner - pozostate organizacje, instytucje i firmy wspoétpracujgce z Organizatorem na
réznych polach w ramach realizacji Projektu.

Projekt - projekt zdefiniowany w § 1 ust. 1 Regulaminu.

Regulamin - regulamin $wiadczenia ustug przez Organizatora.

. Szkolenie online - wprowadzajgce specjalistyczne szkolenie realizowane zdalnie (online) w

czasie rzeczywistym.

Szkolenie stacjonarne (bootcamp) - intensywne specjalistyczne szkolenie stacjonarne
realizowane w Gdansku.

Trener - osoba wyznaczona przez Organizatora do prowadzenia Zaje¢ podczas Szkolenia
online lub Szkolenia stacjonarnego (bootcampu).

Uczestniczka - osoba biorgca udziat w Szkoleniu online i/lub Szkoleniu stacjonarnym
(bootcampie) w ramach Projektu.

Umowa uczestnictwa - porozumienie dwdch lub wiecej stron Organizatora i Uczestniczki
ustalajgce ich wzajemnie prawa i obowigzki.

Warsztat - Zajecia odbywajgce sie w ramach Szkolenia online i Szkolenia stacjonarnego

(bootcampu).



17. Wydarzenie online - wydarzenie odbywajgce sie zdalnie w czasie rzeczywistym, na ktore
obowigzujg odrebne zapisy i regulamin.

18. Wydarzenie stacjonarne - wydarzenie odbywajgce sie na zywo, na ktére obowigzujg
odrebne zapisy i regulamin.

19. Zajecia - jedno spotkanie w ramach Szkolenia online lub Szkolenia stacjonarnego
(bootcampu).

20. Zgtoszenie - wypetniony Formularz online stworzony przez Organizatora.

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE | CEL PROJEKTU
Projekt SheCODE:ME finansowany jest z darowizny w kwocie 99 400,00 zt przekazanej
przez Partnera Strategicznego - Fundacje InvestGda z siedzibg w Gdansku, 80-560, ul.
Zaglowa 11, w ramach programu pn. “Edukacja dla biznesu” oraz ze $rodkéw wtasnych
Organizatora i Srodkéw pozyskanych od innych podmiotow.
Organizatorem Projektu jest Fundacja CODE:ME z siedzibg w Gdansku, 80-268, al.
Wojska Polskiego 41, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego
przez Sad Rejonowy Gdansk — Pétnoc w Gdansku Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego pod nr 0000613580, REGON 36425967000000, NIP 5842749072.
Celem Projektu jest wzmocnienie kompetencji kobiet w obszarze cyberbezpieczenstwa
oraz budowa lokalnego zaplecza kadrowego odpowiadajgcego na rosngce potrzeby
gospodarki Gdanska i regionu Pomorza, w szczegolnosci w sektorach o strategicznym
znaczeniu: infrastrukturze krytycznej, sektorze morskim i offshore, logistyce, energetyce
oraz ustugach cyfrowych.
Okres realizacji: Projekt realizowany jest w okresie od 1.03.2026 do 30.11.2026 roku.

Wszystkie Zajecia w ramach Projektu beda realizowane w jezyku polskim.

§ 2. GRUPA DOCELOWA | WARUNKI UCZESTNICTWA

Projekt skierowany jest do kobiet w wieku 18—60 lat z catej Polski, zainteresowanych
rozwojem kompetencji w obszarze cyberbezpieczenstwa oraz nowych technologii, w
szczegolnosci do kobiet, ktére:
1.1.  wkraczajg na rynek pracy,
1.2.  powracajg na rynek pracy,
1.3.  planujg zmiane zawodu lub przebranzowienie.
Projekt obejmuje dziatania o charakterze otwartym oraz selekcyjnym i realizowany jest w
nastepujacych etapach:
2.1.  Wydarzenia promocyjno-edukacyjne: Wydarzenie stacjonarne w Gdansku i

Woydarzenie online realizowane niezaleznie (fgcznie dla minimum 300

Uczestniczek),



2.2.  Szkolenie online (dla 100 Uczestniczek wytonionych sposdrod Uczestniczek
wydarzen promocyjno-edukacyjnych oraz w dodatkowym, niezaleznym naborze
przeprowadzonym przez Organizatora),

2.3.  Szkolenie stacjonarne (bootcamp) w Gdansku (dla 20 Uczestniczek wytonionych
sposrod Uczestniczek Szkolenia online).

W procesie rekrutacji do etapéw, o ktéorych mowa w ust. 2 pkt 2.2 i 2.3 niniejszego

paragrafu, priorytetowo traktowane beda zgtoszenia od kobiet zamieszkalych w

Gdansku.

Warunkiem uczestnictwa w Szkoleniu stacjonarnym (bootcampie) jest deklaracja udziatu,

co weryfikowane bedzie na etapie rekrutacji, a nastepnie potwierdzane na podstawie

stosownego o$wiadczenia skladanego na etapie podpisania Umowy uczestnictwa.

Udziat w Szkoleniu online oraz Szkoleniu stacjonarnym (bootcampie) w ramach Projektu

jest rownoznaczny z zapoznaniem sie i akceptacjg Regulaminu.

Po zakonczeniu Projektu Uczestniczka zobowigzuje sie do wypetnienia ankiety oceniajgcej

przestanej przez Organizatora na adres e-mail podany w Zgtoszeniu.

§ 3. ORGANIZACJA, PRZEBIEG | ZAKRES SZKOLEN
Organizator zobowigzuje sie do przeprowadzania Szkolenia online oraz Szkolenia
stacjonarnego (bootcampu) w sposob zgodny z warunkami okreslonymi w ofercie,
programem oraz harmonogramem dostepnym na stronie internetowej

https://shecode.me/gdansk/.

Organizator zobowigzuje sie zapewni¢ wykwalifikowanych Treneréw prowadzgcych oraz
Mentoréw.

Najpdzniej 3 dni przed rozpoczeciem Szkolenia online/ Szkolenia stacjonarnego
(bootcampu) Uczestniczka otrzyma od Organizatora wiadomos$¢ e-mail z instrukcja, jak
przygotowac sie do pierwszych Zajec. Uczestniczka zobowigzana jest do zainstalowania
poleconych w instrukcji programéw i zapoznania sie z materiatami szkoleniowymi, jesli
takie zostaly dotgczone. W razie nieotrzymania wiadomosci od Organizatora, Uczestniczka
zobowigzana jest zgtosi¢ ten fakt Organizatorowi.

Ostateczny program realizowany podczas Szkolenia online oraz Szkolenia stacjonarnego
(bootcampu) moze sie nieznacznie rozni¢ od tego dostepnego na stronie internetowej, ze
wzgledu na dostosowanie przez Trenera tempa i poziomu trudnosci wprowadzanych
zagadnien do mozliwosci i poziomu zaawansowania grupy. W przypadku zmian, Trener

zobowigzany jest kazdorazowo poinformowaé grupe o tym fakcie.


https://shecode.me/gdansk/

10.

11.

W przypadku niemozno$ci pojawienia sie Trenera na Zajeciach, Organizator dopuszcza
mozliwo$¢ zastepstwa lub przeniesienia wybranych Zaje¢ na inny termin. O kazdej zmianie
terminu i miejsca Uczestniczka zostanie niezwtocznie poinformowana drogg elektroniczng
na wskazany w Zgtoszeniu adres e-mailowy.

Sumarycznie Uczestniczka otrzyma 120 godzin Zajec/ aktywnos$ci w tym: Szkolenie online,
Szkolenie stacjonarne (bootcamp), Mentoring oraz czas przeznaczony na prace wtasng.
Szkolenie online oraz Szkolenie stacjonarne (bootcamp) konczy sie wydaniem Certyfikatu
po spetnieniu warunkow, o ktérych mowa w § 5 Regulaminu.

Szkolenie stacjonarne (bootcamp) bedzie odbywato sie w Gdansku. Szczegdéty dotyczace
dokfadnej lokalizacji zostang przekazane kazdej Uczestniczce indywidualnie.

W przypadku Zaje¢ stacjonarnych trwajgcych powyzej 6 godzin, Organizator zapewnia
catering.

Szkolenie stacjonarne (bootcamp) odbywa sie w formie BYOL — Bring Your Own Laptop. W
przypadku checi skorzystania ze sprzetu Organizatora, Uczestniczka jest zobowigzana
przekaza¢ Organizatorowi takg informacje w formie wiadomosci na adres e-mail
kontakt@codeme.pl, najpdzniej na 14 dni przed dniem rozpoczecia pierwszych Zaje¢ w
ramach Szkolenia stacjonarnego (bootcampu).

W ramach Projektu Organizator przewidziat dla Uczestniczek mozliwos¢ udziatu w
dodatkowych wydarzeniach, w tym maratonie programowania na rzecz ekologii
Hack4change oraz konferencji cybersec BeSecure, a takze mozliwo$¢ dotgczenia do

spotecznosci technologicznej Hackerspace Trojmiasto.

§ 4. PROCES REKRUTACJI | WARUNKI FORMALNE
Rekrutacja odbedzie sie w okresie od maja do wrzesnia 2026 r. Organizator zastrzega
sobie mozliwos¢ uruchomienia dodatkowej rekrutacji uzupetniajgcej do Szkolenia online.
Zgtoszenie do Szkolenia online bedzie odbywato sie poprzez wypetnienie Formularza
online, badajgcego w szczegolnosci motywacje i/lub zaangazowanie, a takze podstawowa
wiedze IT w celu dopasowania tempa Zajeé.
Kazde Zgtoszenie do Szkolenia online zostanie zweryfikowane i ocenione wedtug
odpowiedzi w Formularzu online. Uczestniczki bedg wybierane na podstawie kryteriow
formalnych i motywacyjnych, w tym szczegdlnie sposréd Uczestniczek, ktére wziety udziat
w etapie, o ktérym mowa w § 2 ust. 2 pkt 2.1 Regulaminu, z zastrzezeniem § 2 ust. 3
Regulaminu.
W przypadku rekrutacji do Szkolenia stacjonarnego (bootcampu) Uczestniczki bedg
wybierane sposrod Uczestniczek Szkolenia online, z zastrzezeniem § 2 ust. 3 Regulaminu,
na podstawie motywacji oraz zaangazowania na Szkoleniu online, ktore bedg

weryfikowane w szczegolnosci poprzez spetnienie warunkow:
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4.1.1. obecnos¢ na co najmniej 70% Zajeg;
4.1.2. oraz wykonanie co najmniej 70% zadan domowych w terminie
wyznaczonym przez Trenera prowadzgcego Zajecia.
Uczestniczki wybrane do Szkolenia stacjonarnego (bootcampu) otrzymaja za
posrednictwem poczty e-mail dodatkowg ankiete weryfikujgcg gotowos¢ do udziatu w
Szkoleniu stacjonarnym (bootcampie) w Gdansku.
Organizator zastrzega sobie prawo do wyboru Uczestniczek, biorgc pod uwage warunki
Regulaminu.
Uczestniczka zakwalifikowana do Szkolenia stacjonarnego (bootcampu) zobowigzana jest
do:
7.1.  Zawarcia Umowy uczestnictwa.
7.2.  Zlozenia oswiadczenia o gotowosci do udziatu (warunek konieczny do akceptac;ji
udziatu w Szkoleniu stacjonarnym - bootcampie).
7.3. Zlozenia oswiadczenia o miejscu zamieszkania.
W przypadku nieobecnosci na Szkoleniu stacjonarnym (bootcampie), Uczestniczka jest
zobowigzana natychmiast poinformowac o tym fakcie Organizatora.
W przypadku nieuzasadnionej rezygnacji lub usuniecia (zgodnie z § 6 ust. 3 Regulaminu)
Uczestniczki z udziatu w Szkoleniu stacjonarnym (bootcampie) po jego rozpoczeciu,
Uczestniczka moze zosta¢ zobowigzana do zwrotu kosztow przypadajgcych na jej udziat w
kwocie 4800 zt brutto, ktére mogg obejmowac¢ m.in. koszty materiatdéw szkoleniowych,
cateringu oraz wynajmu powierzchni, o ile Organizator nie bedzie mogt ich odzyskac lub

obsadzi¢ miejsca osobg z listy rezerwowe;j.

§ 5. CERTYFIKAT
Szkolenie online oraz Szkolenie stacjonarne (bootcamp) konczg sie wydaniem Certyfikatu
po spetnieniu warunkow okreslonych w ust. 2 niniejszego paragrafu.
Aby otrzyma¢ Certyfikat, Uczestniczka zobowigzana jest do spetnienia warunkow:
2.1.  obecnos$¢ na co najmniej 70% Zajec,
2.2. oraz wykonanie co najmniej 70% zadann domowych i dostarczenie ich w terminie

wyznaczonym przez Trenera prowadzgcego Zajecia.

§ 6. NARUSZENIE POSTANOWIEN REGULAMINU | SZKODY
Podczas udziatu w Szkoleniu stacjonarnym (bootcampie) Uczestniczka ma obowigzek
stosowac¢ sie do poleceh pracownikow Organizatora i ochrony.
Uczestniczka jest odpowiedzialna materialnie za wszelkie wyrzgdzone szkody i przyjmuje

na siebie petng odpowiedzialnos¢ cywilnoprawna.



3. Uczestniczka naruszajgca postanowienia niniejszego Regulaminu moze zosta¢ usunieta z
udziatu w Projekcie oraz zobowigzana do zwrotu catosci kosztu swojego udziatu w kwocie
okreslonej w § 4 ust. 9 Regulaminu.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci za rzeczy pozostawione przez Uczestniczke na
terenie, na ktérym odbywa sie Szkolenie stacjonarne (bootcamp), a takze szkody
wynikajgce z nieprzestrzegania Regulaminu.

5. Uczestniczka nie moze samodzielnie nagrywaé spotkan online i offline bez wyraznej zgody

Organizatora.

§ 7. PRZETWARZANIE | OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych jest Organizator, Fundacja CODE:ME z siedzibg w
Gdansku, al. Wojska Polskiego 41, 80-268.

2.  Dane osobowe podane podczas wypetnienia formularza Zgtoszenia sg przechowywane
przez Organizatora w celu realizacji procesu rekrutaciji i weryfikacji Uczestniczek oraz
kontaktu w sprawach zwigzanych z organizacjg Projektu.

3.  Uczestniczka ma prawo zazgdac¢ usunigcia swoich danych zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami o ochronie danych osobowych.

4. Dane kontaktowe w sprawach zwigzanych z danymi osobowymi: adres e-mail:
iod@codeme.pl, adres do korespondencji: al. Wojska Polskiego 41, 80-268 Gdansk,
telefon: +48 537 492 774.

§ 8. OSWIADCZENIA UCZESTNICZKI
1. Uczestniczka, podajgc w formularzu Zgtoszenia dane osobowe, oswiadcza, ze:

1.1.  Sgone zgodne ze stanem faktycznym.

1.2. W razie zmiany danych osobowych, jak: imie i nazwisko, adres zamieszkania,
numer i seria dokumentu tozsamosci i in., zobowigzuje sie do powiadomienia
Organizatora o tym fakcie w terminie do 3 dni roboczych od dnia zaistnienia zmiany.

1.3.  Wyraza zgode na przetwarzanie, wykorzystywanie i umieszczenie w bazie danych
Organizatora danych osobowych w celu realizacji Projektu, zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych z 29 sierpnia 1997 roku z pézn. zm. oraz
Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

2.  Petna polityka prywatnosci Organizatora dostepna jest pod adresem:

www.codeme.pl/polityka-prywatnosci
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Uczestniczka wyraza zgode na wykorzystywanie jej wizerunku w materiatach promocyjnych
Projektu oraz na przekazanie zdjec i flmoéw z realizacji Projektu, zawierajgcych wizerunek

Uczestniczki, Organizatorowi i Partnerom Projektu, w tym Partnerowi Strategicznemu.

§ 9. PRAWA DO KODU | INNYCH UTWOROW
Uczestniczka zatrzymuje prawa autorskie do stworzonych przez siebie prac.
Organizator zastrzega sobie prawo publikowania i reprodukowania prac stworzonych
podczas realizacji Projektu w celach marketingowych.
Nie wolno umieszczac w pracach kodu dokonujgcego szkod w systemie uzytkownika.
Praca nie moze dokonywac w systemie uzytkownika instalacji i pozostawia¢ w nim
jakichkolwiek komponentow po jej usunieciu. Nie wolno wykorzystywa¢ kodu napisanego
przez innych, z wyjgtkiem gotowych bibliotek udostepnianych na otwartej licencji lub
odpowiedniego upowaznienia. Obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w pracach
tresci niezgodnych z prawem, kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby zosta¢ Zle
przyjete, w szczegdlnosci:
3.1.  Pornograficznych
3.2.  Obrzydliwych
3.3.  Wzywajacych do nienawisci rasowej, wyznaniowej czy innegj
3.4.  Propagujgcych przemoc
3.5.  Propagujgcych narkotyki
Ze wzgledu na to, ze podczas realizacji Projektu mogg zosta¢ wykorzystane realne projekty
i kod z firm, w ktérych pracuja lub pracowali Trenerzy, lub realne projekty i kod firm
Partnerow (w tym Partnera Strategicznego), Uczestniczka powinna kazdorazowo uzyskac
zgode Trenera na udostepnienie wykonywanych zadan w sieci Internet lub zamieszczenie
ich w swoim portfolio.
W przypadku ¢éwiczeh i zadan treningowych wykonywanych podczas realizacji Projektu,

Uczestniczka moze zamiesci¢ swoje rozwigzanie w portfolio bez uprzedniej zgody Trenera.

§ 10. POSTANOWIENIA KONCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian niniejszego Regulaminu z waznych powoddw,
w szczegolnosci zmian przepiséw prawa lub zmian technologicznych. W przypadku zmiany
w Regulaminie, Organizator zobowigzuje sie do poinformowania o tym Uczestniczki.
W przypadku odwotania Szkolenia stacjonarnego (bootcampu) z przyczyn niezaleznych od
Organizatora, zostanie ustalony inny, nowy termin realizacji Szkolenia stacjonarnego
(bootcampu), z zastrzezeniem § 3 ust. 5 Regulaminu.
Regulamin, wraz z ewentualnymi zmianami, obowigzuje od dnia zamieszczenia na stronie

internetowej Organizatora.



Zmiany Regulaminu stajg sie wigzace dla Uczestniczki z chwilg ich zaakceptowania.
Dalszy udziat w Projekcie po wprowadzeniu zmian jest rownoznaczny z potwierdzeniem
zapoznania sie z nimi oraz ich petng akceptacja.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy
Kodeksu Cywilnego. Wszelkie spory zwigzane z Umowami uczestnictwa rozwigzywane

beda przez sad powszechny wtasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.

§ 11. REKLAMACJE
Decyzja Organizatora o przyjeciu lub odrzuceniu Kandydatki do Szkolenia online oraz
Szkolenia stacjonarnego (bootcampu) w ramach Projektu jest suwerenna i ostateczna.
Decyzja ta opiera sie na subiektywnej ocenie Zgtoszen w procesie rekrutacji zgodnie z
celami Projektu i nie podlega procedurze odwotawczej (instancji wyzszej).
Kazdej Kandydatce przystuguje prawo do ztozenia reklamacji wytgcznie w zakresie
uchybien formalnych lub technicznych powstatych w procesie rekrutacii.

Reklamacje nalezy przesta¢ droga elektroniczng na adres kontakt@codeme.pl w terminie 7

dni od dnia otrzymania decyzji o wynikach rekrutacji. Zgtoszenie reklamacji powinno
zawiera¢ imie, nazwisko, szczegbtowy opis zastrzezen dotyczgcych kwestii
formalno-technicznych, date.

Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania. Odpowiedz
zostanie przestana na adres e-mail, z ktérego wystano zgtoszenie reklamaciji.

Decyzja wydana w wyniku rozpatrzenia reklamacji jest ostateczna i nie przystugujg od niej

dalsze srodki odwotawcze w ramach struktury Organizatora.
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